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Placer start og mal:

—

Nr 1: Tag et kort og leeg det. Szt tilsvarende klods pa.

Nr 2: Tag et nyt kort og laeg det. Seet den nye klods til.
Skift og forsaet indtil | er kommet til malet.

Kommunikation:
P& tur med Code-a-pillar I
Tegn 3 tegninger eller brug 3 ting. . §

Lad Code-a-pillar rejse til den f@rste ting ved
hjeelp af kode-leddene.

Herefter skal Code-a-pillar rejse til den naeste
ting/sted osv

Lad bgrnene forteelle om hvert sted.

Problemlgsning:

Forhindringsbane
Byg en forhindringsbane. Brug start og mal. i“
Tegn pa papir symbolerne for ruten. Prgv herefter om det stemmer.

F& ruten til at passe. } &0

Bevaegelse:

Tunneler:

Seet mange forskellige klodser pa Code-a-pillar.
Seet Code-a-pillar i gang.

Hurtigt efter hinanden skal bgrnene nu danne tunneler med ben, arme eller lignende som Code-a-pillar skal
k@re igennem.



