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Indholdsfortegnelse
1. Kan du fa bilen til at kK@re ennem DYEN?........occuiiiiiiee e s 4
2. Kanjeg famine figurer til @t danS@......cui i ittt et e et e e e ete e e etbe e e bee e reeesareeenns 4
3. Kan jeg fa katten til at drible med en basketball?............cocviriiiicieece e 5
A, KaN JEE SKADE BYS? eeiiiiiiiiiiiiiiiie ettt e e et e e e sttt e e e bae e e e abteeeeanreeeennreeeean 5
5. Kan jeg skabe gys? —med tekst 08 Iyd?.......ooviiiiiiiiee e e e 6
6. Kan jeg fortalle @n VItLIZNEA? ......ooo it e e e e e e et e e e e erra e e e eanes 6
7. Kan jegtrylle figuren et andet StEA NENT ......oo i eiiii it e e e are e e e 7
8. Kan JEE SEIV IaVe NISTOMIEI? ..ueiiiiiiie ittt sttt e e e st e e s sb e e e e sbeeeessnteeessnteaessnnes 7
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2.Veelg figur
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1.
Kan jeg fa mine figurer til at danse?
1.Veelg baggrund
|
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2.Veelg figurer
© l 0 4. Lav programmet
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3. Flyt figurerne til startposition F EQE@?E g ED@ECUIOE
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1.Veelg baggrund
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2. Veelg figur
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3. Flyt figurer til startposition

3 VIA Center for Undervisningsmidler

C::) Kan jeg skabe gys?

1.Veelg baggrund

e V)

2.Veelg figurer
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3.Giv en titel og skift skriftfarve A r~ Dw”j?é@i
(@/\@ Gys 17 P —

4. Flyt figurer til startposition
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C:::) Kan jeg skabe gys? - med tekst og lyd

1.Veelg baggrund

ot V)

2.Veelg figurer
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(@ Gys

4, Flyt figurer til startposition
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C::D Kan jeg fortzelle en vittighed?

3.Giv en titel og skift skriftfarve A~

1.Veelg baggrund

4. Llav programmet

= (SEED
3. Flyt figurer til startposition f Fm'-i M@ﬁ
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Man putter den

Hvordan far man en fisk til at grine? i KILDEVAND
on (S EEE ;@ =
@ ‘b f V |
6 . VIA Center for Undervisningsmidler



VIA Center for
Undervisningsmidler

Kan jeg trylle figuren til et andet sted?

1.Veelg baggrunde

= [l o

2.Veelg figurer

o £ o

A 4. Lav programmet

© K O ¥

Jeg tryller dig til vinterskoven

b MEAD

Hvor Hvor er det koldt!
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Kan jeg selv lave historier?
Du kunne jo fx:
Lave dit eget eventyr, hvor prinsessen kysser frgen, der bliver til en prins.
Lave en fortaelling, hvor man ved at vaelge/klikke mellem 3 muligheder, oplever
noget forskelligt - dvs 3 scener.
eller...
1.Veelg baggrunde
2.Veelg figurer
3. Flyt figurer til startposition
4. Lav programmet
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